MAESTRIA EN DISENO DIGITAL
CONVENIO ENTRE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE TAMAULIPAS (UAT), FACULTAD
DEARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO (FADU) / UNIVERSIDAD AUTONOMA
“BENITOJUAREZ” DE OAXACA, FACULTAD DE ARQUITECTURA “5 DE MAYO”.

DIVISION RE ESTUDIOS DE

POSG RADO

EDUCACIDN CONTINUA

MAESTRIA EN DISENO DIGITAL

HISTORIA

Creada en 1996. la Division de Estudios de Posgrado e
Investigacion de la Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo de la Universidad Autbnoma de Tamaulipas, nace
con la vision de ofrecer diversas opciones a la comunidad
profesional que les permita mejorar y ampliar las expectivas
dentro del campo laboral, a través de estudios pertinentes y
relevantes en las distintas areas y disciplinas de mayor interés.

Con esta premisa fueron creados los programas curriculares,
fundamentados en el modelo educativo constructivista, el cual
permite una comprension total de hacer profesional desde una perspectiva intelectual y practica a través
de la busqueda del conocimiento por el estudiante guiado por expertos profesionales que motivan el
trabajo colaborativo, la reflexion y la innovacion con una oOptica integral y sustentable, cuyo objeto es de
formar personas capaces de realizar investigacion, desempefiarse como profesionistas, docentes e
investigadores que generen conocimiento nuevo, para dar solucion a los problemas sociales de los
sectores pUblico y privado.

MISION

Ofrecer una opcion diferente de creacion y produccion de disefios, haciendo uso de los mdltiples
recursos tecnoldgicos, con criterios creativos, solidos y coherentes que respondan a la situacion de las
actuales necesidades del mercado: procesos en menor tiempo y mayor calidad y productos de disefio
que permitan mayor interactividad con el usuario.



VISION

Aportar a la sociedad profesionistas capaces de superar la vision de procesos tradicionales que se
adapten a las nuevas necesidades tecnologicas y al contexto actual resultado de un proceso de
globalizacion como de una identidad cultural bajo criterios sustentables, en hien de un eficiente y
adecuado servicio a la sociedad en que se desenvuelven.

OBJETIVO GENERAL

La Maestria esta dirigida a Profesionales del disefio y disciplinas afines, comprometidos en su
participacion en el dmbito del disefio y la comunicacion visual y en general, a cualquier profesion
involucrada con la produccion de disefios que requieran generacion de productos con formatos digitales
y de comunicacion multimedia interactiva.

PERFIL DE EGRESO

El egresado de la Maestria en Disefio Digital, serd un profesionista capacitado para generar ideas y
conceptos, producto del proceso creativo, y plasmarlas digitalmente bajo criterios de interaccion,
mediante la aplicacion creativa de las herramientas e innovaciones tecnoldgicas, acordes con el ritmo de
productividad actual dentro de su campo de accion, asi como las necesidades actuales del usuario de un
objeto de disefio, administrado de la mejor manera posible los recursos humanos y materiales a su
alcance.

CAMPO LABORAL

El egresado tendra como ambitos laborales instituciones, organismos y empresas con necesidad de
comunicacion digital interactiva tales como: Campos de Disefio, Comunicacion, Consultoria de Imagen y
en cualquier aplicacion que involucre la publicacion de informacion en formato digital multimedia. Podra
desempefarse también como docente e investigador en Instituciones educativas y como asesor 0
coordinador de proyectos de Disefio Multimedia y de manera independiente en las actividades vinculadas
con el campo Profesional del Disefio.

CONFORMACION DEL PROGRAMA

La Maestria presenta un plan semestral de tiempo completo, propiciando el desarrollo de nuevo
conocimiento, en relacion con los contenidos programaticos de las 17 materias y los 107 créditos que la
integran, incluyendo los 20 de la tesis de grado, las clases son impartidas en fines de semana con
horarios vespertinos los viernes y matutinos-vespertinos los sabados.



CURRICULA DE LA MAESTRIA

PRIMER PERIODO
1 Procesamiento digital de la informacion.
2 Medios digitales.
3 Historia del disefio digital.
4 Seminario de investigacion |.
SEGUNDO PERIODO
5 Disefio Animado Bidimensional.
6 Semidtica del Disefio Digital.
7 Taller de Proyectos Gréficos Tridimensionales.
8 Seminario de Investigacion.
TERCER PERIODO
9 Disefio Digital Sustentable.
10 Taller de Proyectos Gréficos Tridimensionales.
11 Disefio Animado Tridimensional.
12 Seminario de Analisis de Datos.
CUARTO PERIODO
13 Ambiente en realidad virtual
14 Taller de proyectos en disefio interactivo.
15 Disefio interactivo de software.
16 Didéctica aplicada al disefio digital.
17 Seminario de Tesis
REQUISITOS:
0 Registro de solicitud al programa.
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Titulo de estudios de nivel Licenciatura en areas afines al objetivo de la Maestria, 6 acta
de examen de grado.

Presentacion de curriculum, académico-laboral con documentos probatorios.
Comprobar lecto-comprension de un idioma adicional al espafiol.

Promedio general de estudios de licenciatura: 8.0 minimo.

Cursar y aprobar el examen de admision.

Carta de exposicion de motivos en no méas de 3 cuartillas.

Entrevista con el Jefe de Division de Estudios de Posgrado.
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DOCUMENTACION REQUERIDA una vez aceptados en el Programa

Solicitud de Ingreso.

Acta de nacimiento original actualizada y tres copias.

Copia notariada del titulo profesional, cédula y tres copias.
Certificacion legalizada de materias de licenciatura y tres copias.
Copia del CURP (al 200%)

Ocho fotografias tamafio credencial b/n.
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PROGRAMACION PARA EL PROCESO DE ADMISION

0 Sesion Informativa: 15 de enero de 2010. Lugar Facultad de Arquitectura “5 de Mayo”.
Calle: 5 de Mayo No.100, Centro Histdrico, Oaxaca.

0 Entrevista de aspirantes: 28, 29 y 30 de enero de 2010.

o Inicio de la Maestria: 5 de febrero de 2010.

MAYORES INFORMES:

M. ARQ. FRANCISCO COVARRUBIAS SALAZAR
Coordinador de Investigacién y Posgrado e-mail:
fco_covarrubias@hotmail.com

Tel. 01-951-5010743

Tel/Fax: 01-951-5140580

Web:

www.uabjo.mx
www.arg5m.uabjo.mx

Www.argbm.org.mx




